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¢ POSICION DEFENSIVA = -
Solo podrds realizar €@. Reduc%
é el @ recibido de cada Y segun el‘
4 valor del @ activado: =
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. PERFORANTE %
;‘ Solo puede usarse con ‘ |gnorq 3
la {2 del enemigo. 2.
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CONTRAATAQUE

. Gasta 3 @ y X. Hasta tu siguiente «
& activacion, tras el primer Y que recibas, -
: realizas un @ sin cosTe en @) i
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PROTECCION ESPIRITUAL .
| Anade tu & a la ¥ de fodos lo®
;* personajes hasta =\ 2 esta ronda.
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OLA DE SANACION
¥ Descarta los estados negativos a ¢
'\ fodos los personajes hasta ™. 2 y=
\ recuperdis W ©.
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SOMBRA AMENAZADORA

¢ X hasta ™. 3. Si causa 3+ @, anula <

" la activacion del objetivo en esta=



GOLPE DE EBISU

. Puede relanzar 1 dado de uquue(
(. incluido).
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MANTO DE FLECHAS b
v Sitienes equipado un arma de =), 3+, <
"% hasta 3 enemigos en LiV adyacentes =
. 0 ofro personaije, con -2 $X. i
b —~Valiente - Tomoe- ®
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ESCOLTA

}X Al final de tu activacion, todos los s E
s' personaijes hasta =\, 2 repardis 1 .
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LLUVIA DE ESTRELLAS
3»,)( Causa ¥¢¥ ® hasta 3 enemigos -
hasta ™), 2.
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